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Funciones de la catedra

Este Espacio adopta la modalidad de taller, admitiendo la apertura interdisciplinar y la
articulacién con los distintos bloques de contenidos. Su funcion sera posibilitar el
aprendizaje de las competencias fundamentales en relacion con los contenidos de los
campos del saber y del quehacer que se han definido para la modalidad.

La Catedra es un espacio abierto y reflexivo para el debate plural y democratico destinado a

profundizar y relacionar los elementos basicos y fundamentales de la comunicacion visual,
poniendo el acento en el disefio de informacion..

Fundamentacion Teodrica

Si entendemos al Disefiador como un “operador cultural” y no un mero “traductor” de
mensajes ajenos podremos dimensionar la complejidad que implica su formacion en un
momento de cambio de paradigmas. Se trata aqui de formar profesionales capaces de
detectar nuevos ambitos y modos de decir. Capaces, también, de comprender la
complejidad de los diferentes géneros en los que la comunicacion se desarrolla. Asi mismo,
es necesario para el profesional comprender el rol del usuario, de aquel que, lejos de una
supuesta actitud pasiva, tiene un rol activo en la construccién de sentido y que leera los
textos en diferentes contextos y en relacidn con otros textos, que podra optar por tomarlos,
desecharlos, reinterpretarlos, refutarlos, recordarlos u olvidarlos, independientemente de los
deseos y aspiraciones del disefiador.

Los nuevos desarrollos, en todos los &mbitos de actividad cultural, que han tenido lugar
como consecuencia de los avances tecnologicos han ampliado el campo de injerencia para
el Disefio Grafico, asi mismo los desarrollos tedricos en el campo de la comunicacion y
particularmente en el de la comunicacion visual han permitido volver la mirada hacia el
campo disciplinar desde otros campos de conocimiento.

"El disefio de informacion es la definicién, planeacién y modelado de los contenidos de un
mensaje y su ambiente, lo cual se presenta con la intencién de lograr objetivos particulares
en relacion a las necesidades de los usuarios™.

La informacion visual es una tendencia en expansion. Hoy, es casi imposible pensar en
informar, comunicar o transmitir mensajes sin la ayuda del lenguaje visual.



Asimismo estamos entrando en una nueva etapa en donde la convergencia de medios da
lugar a nuevas exploraciones de disefio y contenido.

Expectativas de Logro

e Lograr el desarrollo de un pensamiento proyectual, que vincule la resolucion de
problemas complejos de comunicacién con una profunda reflexion critica sobre los
productos y los procesos.

e Estimular la reflexion critica a partir de un andlisis racional de su propia produccion
y de otras producciones gréaficas.

e Desarrollar la creatividad a partir de poner en funcionamiento técnicas especificas
que induzcan respuestas innovadoras.

e Que el alumno sea capaz de manejar el comportamiento semantico, sintactico y
pragmatico del disefio, segun el &rea comunicacional al que pertenece.

Propdsitos del Docente

Se pretende formar un profesional que:

- sea consciente del rol que deberia desempefiar para responder responsablemente a las
demandas de la sociedad toda, en la cual se encuentra inserto y en cuya conformacion
participa.

- con autonomia intelectual para tomar posicion frente a los acontecimientos sociales que
surgen en su entorno.

- con soélidos principios éticos, y un manejo consciente del producto de disefio como
portador de significados, de su dimensidn existencial y de su participacion en la
conformacion del imaginario de la sociedad en la que se insertan.

- con capacidad para dar solucion a problemas de Disefio de alta complejidad que
demandan por una formacion cuya profundidad permita trascender la mera resolucién de la
pieza grafica e incursionar en las areas de planificacion y estrategia comunicacional.

- con flexibilidad para integrar equipos interdisciplinarios en una tarea de Disefio que se
torna cada vez méas compleja.



Encuadre Metodoldgico

En este nivel se atiende al desarrollo de abordajes estratégicos para la resolucién de
problemas de comunicacion visual de alta complejidad.

Se trabajara el proyecto como continuidad de fases programadas, para ello se abordara: la
definicién del problema como primera fase de proyecto, los métodos de analisis de
problemas, el conocimiento y reconocimiento del contexto como variable activa del
proyecto de disefio a fin de poder llegar a la determinacién de las caracteristicas del
proyecto a desarrollar como instancia inherente al proceso de disefio

Se atenderd asimismo de forma relevante el rigor profesional en el desarrollo, el ajuste y la
presentacion de las propuestas; entendiendo que este taller es la plataforma preparatoria
para su inminente desarrollo como profesionales.

Por esta razn se procurara trabajar con casos reales -mas alla de la posibilidad de
implementacion de los proyectos- para poner en practica en un marco de realidad todas las
variables intervinientes en la definicion de las estrategias, la elaboracion de las propuestas,
la definicidn de los proyectos y la factibilidad de la implementacion.

Contenidos

Unidad 1:

Sefializacién y sefalética.

El concepto de la sefializacion y la sefialética como accion modificatoria del habitat. La
grafica espacial: el espacio enunciativo. Clasificacion de los sistemas de sefiales y
simbolos. Subsistemas informativo, tecnoldgico, de emplazamiento y gréafico. La sefial
como objeto urbano-arquitectonico

Unidad 2:

Disefio de interfaces de informacion

La genealogia del disefio de informacion. Concepto. El campo del disefio de informacion.
Sistema de gréafica estatica. La imagen como herramienta en los procesos cognitivos.
Caréacter performativo del disefio de informacion. Graficos y megagraficos. Tipos y
estructuras. La articulacion de discursos heterogéneos en la pieza, polifonia. El valor
enunciativo de la puesta en pagina. Particularidades del régimen de lectura. Instructivos.
Estadistico. Descriptivos. Cartograficos. La infografia. La infografia como sistema.
Breaking News.



Unidad 3:

Sistemas graficos cinéticos digitales.

La evolucidn tecnoldgica y su incidencia en los medios masivos de comunicacion. Los
nuevos procesos de mediacion: del texto al hipertexto. Las competencias comunicativas en
contextos mediaticos. Experimentacion en nuevas variables de estructuracion de mensajes y
su incidencia en el contexto social.

Disefio de interfases. Disefio de informacion en los hipermedios. La dimension
cognoscitiva del disefio de interfases. Elementos para el disefio multimedia. Metodologia de
disefio de entornos digitales para la informacion, la educacion, la investigacion y el
entretenimiento. Conceptos de usabilidad en contextos digitales.

Unidad 4:

Disefio de informacidn en la tridimension. Desarrollo de proyecto final.

Actividades

e Desarrollo de clases tedrico- practicas.

Desarrollo de marco teorico historico-estético para la formacion de la opinion y facilitar
la toma de decisiones.

Repaso de disefio de sefializacidn y sefialética, observacion y analisis de casos reales.
Disefio de instructivo.

Disefio de gréaficas estadisticas.

Disefio de infografia.

Disefio de Breaking News.

Desarrollo de bocetos y originales.

Disefio de infografia aplicable a los distintos medios. Disefio de una pieza para editorial
y otra digital.

e Trabajos de investigacion.

e Trabajo de proyecto final.

Recursos

Los contenidos a trabajar seran abordados de manera tedrico — practica mediante la
exposicion oral del profesor, quien ademas utilizara todo aquel material didactico que el
contenido trabajado requiera, como ser: Computadoras, video, libros, apuntes, graficos,
cds, DVD’s, etc.

El docente tendra a cargo el facilitar los apuntes tedricos que los alumnos requieran para su
fichaje, asi como todo aquel material bibliografico especializado.



Presupuesto del tiempo

El proyecto se desarrollaré a lo largo de todo el afio lectivo 2019 dividido en dos
cuatrimestres con una carga horaria de 4 (cuatro) modulos semanales. Se establecen dos
parciales, uno en el mes de Julio correspondiente al primer cuatrimestre y el otro entre los
Gltimos dias de Octubre y principios de Noviembre, correspondientes al segundo
cuatrimestre, donde se presentaran los trabajos correspondientes a ambas instancias para
poder acceder al examen final. Se prevé 1 clase antes de la culminacion de cada
cuatrimestre, para integracion de contenidos, correcciones y entregas de trabajos no
aprobados o por rehacer.

En el mes de Diciembre en instancias de examenes finales se haréa la entrega del trabajo
final.

Bibliografia

Del Docente

- Pensar la imagen. Zunzunegui, Santo. Madrid, Editorial Catedra, 1992.

- La sintaxis de la imagen. Dondis. Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 2003.

- Frutiger, Adrian. Signos, simbolos, marcas y sefiales. Barcelona, Editorial Gustavo Gili
,1981.

- Historia del disefio grafico. Meggs, Philip. Editorial Trillas

- Retorica de la imagen. Barthes, Roland. Buenos Aires. Editorial Tiempo Contemporaneo,
1970.

- Disefio de la informacion . Paul Mijksenaar. México , Editorial Gustavo Gili.

- Raton, Raton. Fuenmayor Elena. Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1996.

- Paul Mijksenaar, Disefio de la informacién. Mexico, Editorial Gustavo Gili.

- Bonsiepe Gui, Del objeto a la interface. Editorial Infinito, 1999.

- Arturo Montaug, Diego Pimentel, Martin Groisman, Cultura Digital. Ed. Piadds, 2005.
- Sefalética de Joan Costa - 1989 -

- Disefiar para los ojos - Pagina 101 de Joan Costa, Joan Costa Font, Costa Sola-Sagalés
Costa - 2003

-Designing Pictorial Symbols Nigel Holmes, Rose De Neve, 1990.

-Designer's Guide to Creating Charts and Diagrams Nigel Holmes, 1991.

- Data Flow 2 Visualizando la informacion en el disefio graficoEditors: N. Bourquin, R.
Klanten, T. Tissot, S. Enmann

- Diagramas Grandes ejemplos de infografia contemporanea de Jessica Glaser

- Signage systems & Information Graphics - Professional Sourcebook, Andreas Uebele,
Thames & Hudson. 2009.


http://books.google.com.ar/books?id=uQqPAAAACAAJ&dq=se%C3%B1aletica&ei=Onc7SMKQJIPUzATlkIXMDw
http://books.google.com.ar/books?id=aod9tjaeabcC&pg=PA101&dq=se%C3%B1aletica&ei=Onc7SMKQJIPUzATlkIXMDw&sig=_jff5W6-QbcMlgOjgaqzfAVhSc8

- Simbolos, pictogramas y siluetas, Marta Aymerich, Index Book. 2008.
- Data Flow 2 - Spanish edition, Gestalten.
- Frascara, Jorge, ¢Qué es el disefio de informacién?. Ediciones Infinito, 2011.

Del Alumno
El alumno se manejara con apuntes y copias preparados por el docente los cuales de
desprenderan de su bibliografia. Dichos apuntes contaran con los datos correspondientes a

titulo de libro, autor, editorial, fecha, etc. Tendran a su disposicién todo aquel material
bibliogréafico y digital utilizado en las clases.

Articulacion con la préactica y experiencia laboral

Como aporte a la practica, se orienta el aprendizaje a la resolucion de problematicas reales
vinculadas con la disciplina. De acuerdo al perfil del egresado, este deberd adquirir
competencias que le permitan insertarse en el mercado y mantenerse actualizado, es por
ello que los casos de analisis e investigacion estaran vinculados a la actualidad del mundo
del disefio de comunicacidn y es asi que, las actividades se orientan con el objetivo de
enriquecer la practica profesional.

Evaluacion

Como pautas generales de evaluacion se plantea:

* Actitud creativa consiente, interés y experimentacion,

* Recurso de utilizacion de conocimientos previos, participacion y propuestas,

« Criterios y estrategias, integracion de la informacion.

La evaluacion se hard en forma constante, cualitativa y cuantitativamente.

Cada actividad se evaluara conceptualmente, finalizado cada cuatrimestre, se evaluara en

forma numeérica, ambas notas ( 1° y 2° cuatrimestre ), sera promediada con la calificacion
del proyecto de integracion, la misma sera la nota final de la materia.



Se tendréan en cuenta en dicha evaluacion, tanto los contenidos como los procedimientos y
las actitudes de cada alumno en las distintas actividades.

Para la evaluar se utilizara el sistema de calificacion decimal de 1 (uno) a 10 (diez) puntos.
Se implementaran dos instancias de evaluacién por cuatrimestre, la nota del cuatrimestre
sera de cuatro o mas, producto de las instancias de evaluacion.

Para acreditar el espacio el alumno debera obtener una calificacion de 4 (cuatro) 0 mas
puntos en instancia de examen final.

Se debera cumplir ademas con el 80% de asistencias.

El docente realizard una devolucion a cada alumno, de los resultados obtenidos en las
evaluaciones, especificando logros, dificultades y errores en un plazo no mayor a los diez
dias, a partir de la fecha de evaluacion.

El alumno que desapruebe un cuatrimestre, podra recuperar por Unica vez, en la fecha
estipulada para tal fin. Aquel alumno que desapruebe los dos cuatrimestres debera recursar
el espacio.

Es condicién para aprobar el espacio, aprobar la cursada, aprobar el espacio curricular que
conste como requisito para la cursada en las correlatividades de los Disefios Curriculares.
Provincia de Buenos Aires, Resolucion 4043/09: Régimen Académico y al Plan de
Evaluacion Institucional.

" | Prof. Claudia Simone



